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,..Solido nahréava, ale Skip sa dostal k lopte, beZi na branku, vykop a GOOOOL!...*

Amadeo uz od mali¢ka trénuje so svojimi kamaratmi futbal. Myslite si, Ze beha po
travniku? Omyl! Jeho spoluhraci su 18 cm vysoké figurky a ihriskom futbalovy stol.
Okrem toho pracuje v malom bare v zapadnutej dedinke a je zamilovany do Laury,
svojej najlepsSej kamaratky. Je vSak natolko hanblivy, Ze se jej boji otvorit svoje
srdce.

Ako Cas plynie, vyrastie z neho najtalentovanej$i hra¢ v stolnom futbale vSetkych
Cias. Jedného dria sa ale stane nie¢o, ¢o navzdy zmeni jeho dovtedy kludny Zivot.
Do dediny sa vrati Ace, najlepsi svetovy futbalista, a chce odvetu za jedinu porazku,
ktoru kedy utrpel. Bez varovania necha znicit futbalovy stol, zdemolovat bar a chysta
sa zrovnat dedinu so zemou.

Amadeo so zlomenou duSou nad ruinami uroni slzu, ktora privedie k Zivotu figurky
z jeho milovaného futbalového stola a tym odstartuje neobycajné dobrodruzstvo.

Uz v juni prichadza do kin velmi originalny animovany snimok pre celu rodinu. Nie je
to iba film o stolnom futbale; nie je to ani film o skutoChom futbale. Je to
predovsetkym pribeh o laske, priatelstve a prekonavani prekazok v Zivote.

MbzZete sa teSit na vtipy, narazky a hlasku za hlaskou genialne spracovanych
cinovych postaviciek a uplne faméznu animaciu od oscarovych tvorcov.




AMADEO

Je hanblivy, neisty a ma jedine¢ny dar: nikdo ho nikdy neporazil v stolnom futbale.
Je zamilovany do Laury, aj ked ona o tom nevie.




LAURA

Je spoleCenska, moderna a odvazna. Je Amadeovou najlepSou priatelkou. Jej snem
je prestahovat sa do velkého mesta a za€at' Studovat’ umenie na univerzite.




ACE

Je megastar svetového futbalu. Megaloman a namysleny fagan. Nesnesie porazku a
je schopny vSetkého, aby dostal to, ¢o chce.




SKIP

Je to prirodzeny vodca pruhovaného timu. Je velmi Sikovny a ma okuzlujuci
charakter.

BETO

Je talentovany a egoisticky hra¢. Mysli si o sebe, Ze je futbalova hviezda ¢islo jedna
a je presvedceny, Ze je uvazneny v time priemernych hracov.




LOCO

Ma velké srdce a filozoficku dusSu. Ma vzdy filozofické narazky, ktorym nikto zo
spoluhracov nerozumie.

SOLIDO

Je kapitanom druhého muzstva — granatovych. Ma silny charakter a hlas, ktory budi
reSpekt. Je Skipovym hlavnym superom viac ako dvadsat rokov.




O FILME

,Nasim zamerom bolo vytvorit’ jedineény a originalny svet. Podl'a méjho
skromného nazoru si myslim, ze sme uspeli, pretoze som zatial' nevidel ziadny
podobny film.“

- Juana José Campanella -

Toto dobrodruZstvo sa zacalo pred viac ako siedmymi rokmi, ked som druhykrat
narazil na kratky pribeh ,Memoirs of a Right Wing“, napisany skvelym animatorom a
scénaristom Robertom Fontanarrosom. Roberto, ktorého prezivka bola ,el Negro®,
bol vtedy eSte Zivy a cestoval z Rosaria do Buenos Aires, aby si prevzal cenu.
»,Musim skoro umriet, pretoze mi kazdy den davaju nejaké ocenenia“, povedal mi ako
vzdy duchapritomnym humorom, ked sme sa stretli v hoteli v Buenos Aires. Stale
spominam na jeho skromnost, ktora mi davala pocit, ako keby som bol Sfachticom,
jako keby sme si boli rovni. Neskor sa mi stalo nieCo podobné, ked som mal tu Cest
stretnut Juana José Campanellu, ktorého hlboko obdivujem.

Stretnutie malo prebehnut v resStauracii v Palerme a schédzku som si musel
naplanovat 5 mesiacov dopredu. Ked som Juanovi o realizacii tohoto projektu
napisal, Campanella natagal v Spojenych $tatoch televizny serial. Cakal som a éakal,
shaziac sa skrotit' svoje obavy. Nikdy na ten den nezabudnem, pretoZe par minut po
tom, Co prinesli jedlo, sme s Juanom dostali napad urobit z kratkeho pribehu od
Fontanarrosiho film. Uprostred nasho rozhovoru sa Campanella postavil a povedal
,Musim na toaletu“. O par minut neskér sa vratil s prekvapujucim rozhodnutim:
,Okrem pisania scenara by som rad ten film aj reziroval, ak ti to nevadi.”

Za to, Zze sme mohli stravit Sest rokov tvrdej prace, dakujeme kfuCovému
Campanellovmu producentovi Jorgemu Estradovi Morovi. On miluje dobré fiimy a
velké podniky. Estrada Mora je vizionar verny pokroku a dal Campanellovi a jeho
timu 100% tvorivi slobodu. Zapojil do projektu Prisa Group a Antenu 3 zo
Spanielska, a tak sa z filmu Hura na futbal! stal medzinarodny projekt.

Rozvijali sme mysSlienku a pisali scenar, preto sme pozvali Axela Kutchevatzkyho,
ktory je teraz jednym z vykonnych producentov, a ktory ma Siroké zkusenosti s
filmom a tiez preslaveného spisovatefa Eduarda Sacheriho, ktory napisal spolu s
Campanellom scenar k uspeSnému filmu ,Tajomstvo ich ocCi*.



Pisanie scenara a stvorenie filmového sveta zabralo viac ako 18 mesiacov. Potom
nasledovalo dalSich 8 mesiacov preprodukcie. Sformovali sme tim, s ktorym sme
hladali nové napady a vymienali sme si nazory. Nelson Luty a Mariano Epalbaum,
umelecki reziséri filmu viedli vytvarny tim. Vela scén z filmu pochadza z tychto
pracovnych sedeni, kde sme mali nepretrziti spatnu vazbu od scenaristu a
umeleckého timu. Campanella absorboval tuto spatnu vazbu a prepisal kazdu scénu
tak, aby ju prizposobil konceptom, ktoré vznikly z tychto intenzivnych mitingov.

A priSiel prvy den natacania.

Vytvorili sme tim skoro 400 umelcov, producentov, programatorov a technikov, ktori
na tomto projekte nechali telo aj dudu. Viac jako 15 odliSnych narodnosti sa
zhromazdilo v ,Babyléne®, ktorého hlavnym jazykom bol jazyk filmovy.

Diego Rosner, jeden z vykonnych producentov, a jeho tim vypoculi viac ako 3000
ludi, aby zostavili profesne aj ludsky to nejlepSie. Dal do filmu vSetko a mdézeme
povedat, Ze jeho ustupujuci vlasovy porast za ten €as o par centimetrov vyrastol.
Diego ponukol najleps§im profesionalom v odbore, ktori pracovali so spoloCnostami
ako Pixar, Dreamworks a Weta prilezitost pracovat s jednym z najznamejSich
rezisérov nielen Latinskej Ameriky, s plnou umeleckou slobodou; na rozdiel od
obmedzujucej prace v Hollywoodskom Studiu. A pokial to nebol dost atraktivny
dbvod, ukazali im fotky Buenos Aires, Madridu — bary a no€ny zivot, dokonca ponukli
moznost vziat' si so sebou partnera na ich naklady. Koniec koncov to znamenalo
zaviazat sa na dva roky na plny uvazok jednému projektu.

Boli tu idealisti, dobrodruhovia a dokonca ,Zoldnieri“ - kazdy z nich hladajuci ten isty
poklad na konci cesty: vytvorit velky film. Sergio Fernandez bol zodpovedny za
vedenie ,lode“ ako veduci produkcie.

Felix Monti, legendarny argentinsky a ostriefany kameraman priniesol vSetko €o
vedel z klasickej filmovej Skoly. Bol hlavhym kameramanom v €asoch, ked bol film
editovany v ,moviole“. Pri filme Hura na futbal! stravil mesiace prace bok po boku s
umelcami z Argentiny, USA a Eurdpy; umelcami s piercingom, tetovanim a stovkami
LCD monitorov, vSetci pod vedenim Eduarda Casada Domingueza. Na rozdiel od
toho, €o si ostatni mézu mysliet, generacny stret sa vyplatil. Mladi umelci obdivovali
jeho citlivost, odborné znalosti a vedomosti. A s ich pomocou sa kone€ne zase on
nauCil ako si nastavit svoj e-mail na mobile. Verim, Ze tato interakcia medzi
klasickym filmovym talentom a kreativnym talentom digitalneho kina je jednym z
tajnych zbrani samotného Campanella a uspésna cesta ako tvorit film.



Do nasho timu sa pridali najreSpektovanejSi svetovi animatori a tvorci filmu ,Ja
Zloduch® Sergia Pabla.

Nas produkény tim musel niekolkokrat prekroCit bariéru oceanu. Koprodukénou
snahou bolo mat na obidvoch stranach Atlantiku timy. Manuel Polanco, Mikel
Lajarza, Mercedes Gamero a Gustavo Ferrada, nasi Spanielsky producenti, nalietali
tisice mil, aby udrzali krok s nasim vykonnym producentom Robertom Schroderom,
ktory mal na starosti vedenie projektu a cash flow der za driom.

Universal Pictures sa pripojily so svojimi znalostami animacie pre filmovu distribuciu
v Latinskej Amerike a Spanielsku.

Technologické poziadavky, ktoré si film vyziadal, si zasluZia samostatnu kapitolu.
Projekt si vyziadal vacsi objem zpracovania dat, ako normalne pouziva banka s
milionmi zakaznikov; ale vdaka spolupraci velkych partnerov ako je HP, Intel a
Telefonica sme prekazky prekonali.

Pocas viac nez troch rokov boli problémy na dennom poriadku. Ale domnievam sa,
Ze v tomto momente to uz nieje ddlezité, nakoniec Slo o to, aby sme vytvorili dobry
pribeh.

Gaston Gorali - producent a spoluautor scenara




JUAN JOSE CAMPANELLA

JUAN JOSE CAMPANELLA — SCENARISTA A REZISER

Po absolvovani NYU film School, odstartoval Juan Campanella svoju kariéru v
Amerike. Pracoval na televiznych show a filmoch, medzi ktoré patri napr. ,House® a
,Pravo a poriadok® a vela inych. Je rezisérom a scénaristom blockbusterov v
Spanielsku a Latinskej Amerike ako napr. ,The same love same Rain“, ,Syn
nevesty“, ,Mesiac z Avellanedy®, ,Tajomstvo ich oCi“ a kritikmi uznavany Spanielsky
tv serial ,Vinetos de aqua®“.

Juan ziskal 2x Emmy za svoje dielo v Statoch. Bol 2x nominovany na Oscara v
kategorii najlepsi zahrani¢ny film, ktorého v roku 2010 ziskal za snimok , Tajomstvo
ich oCi“. Bol oceneny aj cenou Goya za najlepSi latinsko-americky film.

,VZdy som miloval animaciu, ale bola pre mna bohuzial zakazanou zoénou, pretoze
kym sa kreslilo ru¢ne, tak som nemal Sancu. Na to niesom dost Sikovny. Vyrastol
som vo svete pocCitaCov ako editor a dnes, ked pocitacovy svet zasiahol aj animaciu,
mdzeme si s animatorom sadnut’ a hovorit’ spolo¢nou rec€ou, ¢o je pre mha omnoho
lepSie a kreativnejSie a priespieva to ku komunikacii.

Metdédou pokus a omyl sme kusok po kusku dosiahli filmovu udrovern. Museli sme
vytvorit novy svet, ktory je kompatibilny s 3D animaciou tak, aby bylo mozné ho
preniest do pocitaCového sveta a rovnako tak musi byt film originalny a jedine¢ny.

Dali sme do filmu vela; vela talentovanych fudi, technikov, mnozstvo kreativnych
udi... a bol by som rad, keby to bolo vidiet. V modernom animovanom svete,
samozrejme musite byt na tej istej vine ako deti, ale je to film pre celu rodinu, a tak
sme do neho museli dat' i nie€o pre dospelych. Su tam isté gagy, ktoré pochopia iba
dospeli, ale to samozrejme neodradi deti, aby si film uzili.“



